.Y Cedynskie Spotkania z Historia” — Cedynia 2011

REGULA BITEWNA

Ponizsza regula bitewna obowiazuje wszystkich walczacych bioracych udzial w bitwach, manewrach
lesnych, potyczkach o brame grodowa a takze w turnieju bojowym.

1. UZBROJENIE OFENSYWNE:

Bron dopuszczona do walki to: miecze, szable, noze bojowe, wtocznie jedno- i dwurgeczne® oraz topory
jedno- i dwurgczne**. Przedmioty te powinny posiadac:
- odpowiednie datowanie (Wczesne Sredniowiecze),
- tgpa powierzchnig,
- ostrze pozbawione zadziorow.

Szable mogq by¢ uiywane jedynie w polqczeniu 7 pasujqcq do nich resztq uzbrojenia. Zestawy szabla
+ helm typu Giermundbu nie bgda tolerowane.

Oszczepy oraz tuki beda bra¢ udziat jedynie w inscenizacji bitwy pod Cedynia. Ich uzywanie w innych
potyczkach jest zabronione!
* kazdy walczacy wldcznia bedzie zobowigzany przed bitwa zademonstrowaé przed sedziami, iz potrafi si¢ nig
wlasciwie postugiwaé
** dlugos$¢ toporzyska nie moze przekracza¢ wysokosci postugujacego si¢ nim walczacego

2. UZBROJENIE OCHRONNE:
Sktada si¢ na nie:
- hetm,
- przeszywanica,*
- kolczuga,*
- lamelka metalowa*
- tarcza,
- ostony rak (rekawice podszyte skora badz rgkawice kolcze),
- ostony stawow kolanowych oraz tokciowych (np. ochraniacze sportowe ukryte pod odzieniem).**
Kazdy walczacy, bezwarunkowo, musi posiada¢ ostong gtowy w postaci hetmu, ktory ma:
- odpowiednie datowanie (Wczesne Sredniowiecze),
- ostong karku w postaci: pikowanej czapki, kotnierza kolczego.
- dopuszczamy helmy:
- Giermundbu i niezbyt odbiegajqce od oryginatu wariacje
- Wszelakie helmy stokowe i Zebrowe z nosalem (tzw. normany)
- Sttomy wielkopolskie
Kazdy wojownik walczacy bronig jednorgczng powinien posiadac tarczg. Tarcze powinny by¢:
- odpowiednio datowane (Wczesne Sredniowiecze),
- wykonane z desek badz sklejki, koniecznie zamaskowanej z obu stron farba, skora lub tkanina - pozbawione
ostrych krawgdzi (m. in. zadziory okucia rantu).
- estetyczne 1 w poprawnym stanie technicznym.
Mocowanie imaczy i umb przy pomocy Srub jest niedopuszczalne.

Udziat w bitwie oraz potyczkach w niekompletnym uzbrojeniu odbywa si¢ na wtasna odpowiedzialno$¢
kazdego uczestnika.
* przynajmniej jedno z wymienionych,
** nicobowiazkowe)

Regulamin wyklucza:
- lamelki skorzane
- hetmy o nieodpowiednim datowaniu (np tzw Vendele) oraz o helmy niepotwierdzone historycznie



3. ZASADY WALKI:

PUNKTOWANE s3 ciosy w:
- korpus,

- ramiona,

- powyzej kolan,

- glowe.

NIE PUNKTOWANE s3 ciosy w:
- ponizej kolan,
- kolana,
- przedramiona,
- lokcie.
Trafienie bronia w punktowane miejsca na ciele wojownika powoduje jego ,,$mier¢”. Jesli wojownik
nie poczuje uderzenia to nalezy je powtorzy¢ ze zdwojona sita. Wszyscy ,niesmiertelni” bgda
zdyskwalifikowani!

ZABRONIONE jest:

- zadawanie jakichkolwiek sztychow,

- uderzanie rantem tarczy w twarz oraz szyje,

- spychanie walczacych z murow, skarp i gorek,

- zadawanie cioséw obuchem topora (ciosy takie nie s punktowane).

- celowe zadawanie cioséw na szyj¢ lub twarz przeciwnika oraz strefy niepunktowane

DOZWOLONE sa:

- pchnigcia tarcza,

- przechwytywanie tarczy i broni,

- kopnigcia oraz uderzenia dlonmi (walka wrecz).

Wszystkie grupy i osoby zglaszajace swéj udzial w festiwalu winny si¢ do powyzszej reguly
bitewnej zastosowaé. Bedzie to egzekwowane i osoby niespelniajace wymogow, nie zostana dopuszczone do
udzialu w bitwach i turniejach.

Przed potyczkami odbegdzie si¢ weryfikacja uzbrojenia pod wzgledem bezpieczenstwa oraz
historycznos$ci. Sprzet nie spelniajacy wymogow moze zostaé wymieniony lub poprawiony (np. zeszlifowanie
zadzior6w) i poddany ponownej weryfikacji.

Decyzje sedzidow sa niepodwazalne, przy czym dopuszcza si¢ merytoryczna dyskusj¢ poparta dowodami w
przypadku watpliwos$ci co do historycznos$ci sprzetu.

W trosce o bezpieczenstwo walczacych sedziowie zastrzegaja sobie prawo do natychmiastowego
przerwania nieprzepisowej walki (nagminnego tamania podanych regut). Nalezy bezwzglgdnie podporzadkowac
si¢ ich decyzjom.

Wszelakie niejasnosci, kwestie sporne oraz watpliwosci co do interpretacji regulaminu nalezy zgtaszaé
sedziom przed bitwa/potyczka



